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A M A D E U S Oboe

I. Die Spieler setzen in der Reihenfolge
Flöte, Oboe, Klarinette und Fagott ein
und beginnen jeweils mit dem Luft-
geräusch. Dann können alle Teile in 
beliebiger Reihenfolge beliebig oft
wiederholt werden.
Nach ca. 60-90 Sekunden
folgt der Fortissimo-Einsatz des Fagot-
tes und alle Spieler schweigen.
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